PLAN FERIl ZIMOWYCH

TERMIN

GODZINY

TEMATYKA

SZKOtA PODSTAWOWA IM. HANSA CHRISTIANA ANDERSENA W BOLECHOWIE-OSIEDLU

12.02.-
15.02.2018r.
| tydzien

8.00-13.00

FERIE NA KROLEWSKIM ZAMKU

ZAJECIA SWIETLICOWE:

- Grdd, zamek, patac — jak one wygladaty (prezentacja filmu).

- Wykonanie zamkdw z tektury i ozdabianie/malowanie kolorami — prace
plastyczno-techniczne.

- Rycerze i ich $wiat: projekcja filmu.

- Miecze, tarcze, korony i diademy — prace plastyczno-techniczne.

- Rozrywki umystowe: zagadki, rebusy, szyfry, kalambury i kolorowanki
tematyczne.

- Walentynki — najpiekniejsze kartki i zyczenia walentynkowe.

- Gry planszowe i zabawy ruchowe.

- Zabawy na $wiezym powietrzu.

ZAJECIA SPORTOWE:

- Gry druzynowe, zabawy i gry ruchowe; gry rekreacyjne.
- Konkurencje szybkosciowe i zrecznosciowe.

- Konkurencje sportowe.

16.02.2018r.
piatek, | tydzien

8.00-13.00

WYCIECZKA - Koszt: 15 zt

MUZEUM ARCHIDIECEZJALNE, Poznan

Udziat w warsztatach pt. :

,JAK ZOSTAC KROLEM” (udziat dzieci w zajeciach parateatralnych- w
koronacji kréla Wtadystawa tokietka i w zajeciach plastycznych).

19.02.-
22.02.2018r.
Il tydzien

8.00-13.00

ZAJECIA SWIETLICOWE:

- Prezentacja strojéw krélewskich i rycerskich.

- LEGO — budowanie zamkéw m. in. z klockéw LEGO.

- Wiele czasu mineto... - zycie na zamku krélewskim; wykonanie
kalendarza — zajecia plastyczno-techniczne (ozdabianie dowolng
technika).

- Rozrywki umystowe: zagadki, rebusy, szyfry, kalambury i kolorowanki
tematyczne.

- Wykonanie gazetki tematycznej: na zamku krélewskim.

- Gry planszowe i zabawy ruchowe.

- Zabawy na $wiezym powietrzu.

ZAJECIA SPORTOWE:

- Gry druzynowe, zabawy i gry ruchowe; gry rekreacyjne.
- Konkurencje szybkosciowe i zrecznosciowe.

- Konkurencje sportowe.

23.02.2018r.
piatek, Il tydzien

8.00-13.00

WYCIECZKA - Koszt: 15 zt

BRAMA POZNANIA ICHOT

(centrum interpretacji dziedzictwa), Poznan

Udziat w warsztatach pt.:

,NA TROPIE TAJEMNIC” (Jakie tajemnice skrywa poznanska wyspa?
Ostréow Tumski i ksiezniczka Dobrawa: czas zbadac to, czego nie udato sie
odkry¢ historykom i to za pomoca szyfréw, lup, map i kluczy)




